PLANILLA DE TESTEO {'.I'le'?l.lz.%

Un registro para quien disefi6 el juego sobre la experiencia -

de cada tester. "'
Juego:

Cantidad de jugadores: Edicion o fecha:

1 Marca con una “X” donde te sientas mas identificado:
Dificultad de aprender:  Muy facil ()00 Muy complejo
Diversién general: Me aburri (JOJ 00O 0] Meencants

Duracién: Se hizo corto E] C] D C] D Se hizo eterno

Interaccién: Muy solitario [} (][] (] (] Muy charlado

2 Escribi una palabra o frase corta para cada una:

El momento mas divertido fue:

El momento mas frustrante o confuso fue:

Mientras esperaba mi turno senti:

Marcéa con una X si estas de acuerdo:

Entendi mi objetivo desde el primer turno.

Las reglas se explicaron con claridad.

Senti que mis decisiones importaban para ganar.

Me gustaria volver a jugarlo.
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Tu opinién sincera es la que mas ayuda:

Si pudieras cambiar UNA sola cosa del juego, ¢qué seria?

¢Hubo alguna regla que sentiste que “sobraba” o que siempre olvidaban?

¢A qué otro juego te hizo acordar?

iGracias por testear! Cada respuesta ayuda a mejorar el juego. prototipazo.com.ar



